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Problema

»Compreender o fluxo das informacdées em um
programa de computador € uma tarefa vital

durante o seu desenvolvimento
-Dificuldade dos alunos em compreender esse fluxo
compromete o ensino de programacao
-Comandos basicos e essenciais para a programacao
se tornam muito dificeis de serem acompanhados
por iniciantes




Problema

»Disciplinas de introducao a programacao
sofrem de um grande numero de reprovacoes

»Baixa motivacao do aluno para aprender tais

conteudos
°Forma e instrumentos utilizados atualmente podem

ser inadequados
-Qutro agravante € a baixa qualidade dos ensinos

fundamental e médio nas escolas brasileiras.




Proposta

»Trazer o que é ensinado para algo que é mais

familiar para o aluno

-Devemos oferecer instrumentos pedagodgicos
alternativos e que possibilitem uma maior
exploracao e compreensao do conteudo
O perfil da educacdo no Brasil € arcaico e a tecnologia
subutilizada

O aluno atual tem a tecnologia como um elemento do
seu cotidiano




Proposta

»Desenvolver um software educativo voltado
para o aprendizado de programacao utilizando

plataformas moveis
oCelulares, smartphones e tablets
-Estes dispositivos mudaram radicalmente a forma o
ser humano interage com o computador
-Caréncia de aplicativos voltados para esta
finalidade, ou que facam um bom uso de seus
recursos no ensino




Descricao do sistema

yPara o desenvolvimento do sistema, serao

considerados

-Plataforma Android
-Sistema operacional para dispositivos moveis mais
utilizado no mundo

-PHP e MYSQL
-Combinacao que possibilita a criacao de qualquer
tipo de aplicacao Web.

cLinguagem C
‘Uma das mais bem sucedidas linguagens de alto nivel
ja criadas e considerada uma das linguagens de
programacao mais utilizadas de todos os tempos




Descricao do sistema

rInfluéncia da linguagem C
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Descricao do sistema

yPara o desenvolvimento do sistema, serao

considerados

-Material teorico e fixacao de conceitos
-Abordar os diversos topicos de uma linguagem de
programacdo com um foco na fixacdo de conceitos
‘Pequenas doses de teoria sequida de grandes doses
de pratica

oInterface com o usuario
‘Tela touch screen: grande revolucdao na forma como

interagimos com o computador
‘Fixacdao de conceitos sem a necessidade de digitar

grandes quantidades de texto




Estrutura do sistema

»Material dividido em tdpicos e licoes

-Cada topico possui duas ou mais licoes
-Cada licao possui um ou mais slides de conceito e

uma sequéencia de exercicios
‘De 5 a 10 exercicios

‘




Estrutura do sistema

»Até o momento, foram definidos
13 topicos
69 licoes
-562 exercicios

»Esses topicos contemplam 2/3 do conteudo
proposto para o ensino de programacao

»Foram implementados até o momento
o7 topicos
29 licoes
283 exercicios

‘




Estrutura do sistema

»Interface
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< Novo usuario

Confirme sua senha

ENTRAR

ESQUECEU SUA SENHA?
PROXIMO

CADASTRAR NOVA CONTA




Estrutura do sistema

»Interface
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ProCode

LICOES VIDEO AULAS

Introdugéo ..
Tépico blogueado

Complete os topicos abertos para
liberar esse.




Estrutura do sistema

»Interface
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< Introdugao < Introducgao

Li )1

Cc programa

Licao 01

Primeiro programa

Licao 02

Comentarios

INICIAR

......................
..........................................
......................
............................................

LIRCA 4 A = 00:26

Licao bloqueada

Complete as ligdes anteriores para
abrir essa.




Estrutura do sistema

»Interface
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ProCode

LIGOES VIDEO AULAS

Introdugao Variaveis

Parabéns! Parabéns!

Vocé liberou uma nova licao! Vocé finalizou esse topico!




Estrutura do sistema

»Criacao de um modelo XML para armazenar os
slides de conceitos




Estrutura do sistema

»Interface
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Primeiro programa DESISTIR

Estrutura de um
programa

» Declaragoes globais — sao validas para todo o
programa, ao exemplo do comando:

¢ #include < nome_da_biblioteca >

¢ Bibliotecas - ¢ um conjunto de fungdes ja
implementadas e que podem ser utilizados pelo
programador.
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Comentarios DESISTIR

Comentarios

 E um trecho de texto incluido dentro do
programa para descrever algo. Por exemplo, o
que um pedago do programa faz.

¢ Comentdrios ndao modificam o funcionamento
do programa pois sao ignorados pelo
compilador.

¢ Um comentario pode ser adicionado em
qualquer parte do cédigo.

¢ A linguagem C permite comentarios por linha
ou por bloco

¢ Para comentar uma linha basta adicionar
// na frente da linha

* Para comentar um bloco basta adicionar
/* no comego da primeira linha de
comentario e */ no final da Ultima linha de
comentario.

PROXIMA
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Comentarios DESISTIR

Exemplo

int main(){
/*A funcdo printf()
serve para escrever na tela*/

printf("Hello world!\n");
//faz uma pausa no programa

return

}

¢ 0 uso de comentarios auxilia o programador
na documentacao interna do programa.

PROXIMA




Estrutura do sistema

»Criacao de um modelo XML para armazenar os
exercicios

-Cada exercicio tem um numero e um tipo

‘Tipo 1: colocar em ordem as opcoes (na mesma linha)
‘Tipo 2: marcar opcao correta (opcao unica)
‘Tipo 3: marcar opcoes corretas (varias opcoes)

‘Tipo 4: colocar em ordem as opcoes (um em cada
linha)




Estrutura do sistema

»Criacao de um modelo XML para armazenar os
exercicios

<exercicios>

E <guestao id="1" tipo="1">
<enunciado>Cologqme o3 argumentos na ordem certa de modo a coriar uma variavel gune armazene nimeros inteiros</enunciado>
<opcan id="1"»int</opcao>
<opcan id="2">float</opcao>
<opcan id="3">char</opcaor
<opcan id="4"»var</opcao>
<opcan id="5">:</opcao>
<respostarl, 4, 5</respostar

</guestao>
= <guestao id="2" tipo="2">
<enuncizado>Selecione o comando ¢une falta: float r</enunciado>r
<opcan id="1"»lvar</opcaor
<opcan id="2"»variavel</opcaor
<opcan id="3"»varl</opcaor

<opcan id="4"»var-1</opcao>
<respostar3</respostar
</guestao>
H <guestao id="3" tipo="2">
<enunciadorxfnal nome de varigvel & aceito como valido</enunciadox
<opcan id="1"»lvar</opcaor
<opcan id="2"»variavel</opcaor
<opcan id="3"»varl</opcaor
<opcan id="4"»var-1</opcaor
<respostar3</respostax
YE </guestao>
% % " % % "




Estrutura do sistema

»Interface
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1/10 DESISTIR

Coloque os argumentos na ordem a fim
de criar um programa que nao faga nada

int main () { return 0;}

Reposta correta!

Boa, continue assim!
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VALIDAR




Estrutura do sistema

»Interface
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2/10 DESISTIR

sobre fungdes "main";

@ Um projeto pode ter quantas o programador
quiser

Resposta incorreta!

() Um projeto s6 pode ter uma Um projeto s6 pode ter uma

O Um projeto néo precisa ter nenhuma
PROXIMO

O Um projeto deve ter pelo menos uma

VALIDAR
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Deseja mesmo desistir desta
ligdo?

Ao desistir, todo progresso da ligdo é
perdido.




Estrutura do sistema

»Recursos adicionais: video aulas de

programacao incorporadas ao aplicativo

°Programacao descomplicada (wordpress)

‘https://programacaodescomplicada.wordpress.com/
*406.957 visitantes
+1.386.729 visualizacoes

-Programacao descomplicada (youtube)
‘https://www.youtube.com/user/progdescomplicada
*15.968 inscritos
+1.855.982 visualizacoes




Estrutura do sistema

»Interface
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ProCode

LIGOES VIDEO AULAS

Aula 1 - Introdugao
0:01
Linguagem C: Basico

Aula 2 - Comandos Condicionais 12

s - Linguagem C Programacgao Descomplicada

[C] Aula 01 - Introdugé@o a v
e F_) Aula 3 - Comandos de Repeti¢io linguagem C
97.021 visualizagdes

i 752 g

Aula 4 - Arrays

= Abrindo playlist de: Aula 1 - Introdugao

P Linguagem C Pro... B Inscrever-se

[C] Aula 02 - Declaragéo de

Variaveis em C

Linguagem C Programag...
o 51 mil visualizagdes




Conclusao e Trabalhos Futuros

»Melhorias na interface e finalizacao dos
topicos.

»O aplicativo sera disponibilizado para acesso
gratuito na Google Play Store

»Com isso, espera-se um aumento da
motivacao e satisfacao por cursar a disciplina e
diminuicao dos niveis de reprovacao

‘




Obrigado!

Perguntas???




